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  Elimizdeki bandwith i router a anlatabilmek için shapping veya policing yaparýz.Örnek
olarak gelen bandwith elimizdeki bandwith den fazla ise eðer policer kullanýrsak
mark,transmit ve drop edebiliriz.Shaper ise buffer eder.Shapping ATM,F/R ve
Metroethernet te kullanýlabilir.Shapping servis saðlayýcýnýn çýkýþ noktasýndan da
yapýlabilir.Policing ve Shapping de kullanýlan terimler birbirinden farklýdýrlar.              POLÝCÝNG 
BC= Zaman aralýðýnda gönderilen data.BE= Zaman aralýðýnda gönderilmeyen data.TC= Zaman aralýðý. 
CIR=Garanti edilen hýz (BCXTC)EIR=Garanti edilmeyen hýz (BEXTC)PIR= CIR +EIR              SHAPPÝNG 
AVARAGE=BC gönderilir.PEAK= BC +BE (BC=BE)  SINGLE RATE SINGLE BUCKET=BC gönderir.SINGLE
RATE DUAL BUCKET= BC +BE gönderilir(BC=BE)DUAL RATE DUAL BUCKET=BC +BE gönderilir.(BC=BE
Deðiliken)  Cisco IOS larda iki farklý Shapping vardýr;1-Class-based shapping : Subinterface
lerde kullanýlabilir.Class a baðýmlý olandýr.2-FRTS : Frame-relay yapýlarda
kullanýlabilir.Þuanda kullanýlan F/R,FRF.12 dir.Class-based de link fragmentation
yoktur.Konfigurasyonu class-based ve FRTS d MQC ile yapýlabilir. 
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